GTS GT3 Championship by fmH_steven

Sziasztok!

Udvo6zolok mindenkit! Elészor is engedjétek meg, hogy bemutatkozzak, fmH_StEvEn a PSN ID-m,
Gran Turismo fronton még meglehetésen Uj vagyok, igy némely témaban az esetleges
tajékozatlansagomat nézzétek el, kérlek. Aki ismer, az tudja, hogy a masik oldalon, aminek nem
mondjuk ki a nevét... Na, j6 ez egy nettd faszsag, ebben én nem hiszek... Szdval, aki ismer
valamennyire, az tudhatja, hogy Xbox One-on, a Forza Motorsport 6 indulasa 6ta, heti
rendszerességgel fut tdbb Online és Offline, altalam és az ottani admin csapatunk altal szervezett
Bajnoksagom, Bajnoksagunk, egyéb Challengek! Mivel a GTS megjelenése 6ta jatszok vele és a
jatékban hatalmas potencialt latok, igy egy probat megér alapon, szeretnék meg invitalni benneteket
egy Bajnoksagra, amelyben ezt a potencialt szeretném kihozni, de az fmH-s szemléletemet,
gondolkodasmédomat megtartva, egyszersmind felmérve azt, hogy lenne-e igény hasonléra GTS
fronton is. Ez 100%-ig rajtatok fog mulni, ha igen, akkor 2-3 hetente fogunk talalkozni egy-egy verseny
keretében, ha nem, akkor a suszter marad a kaptafanal ;)

Mirél is lenne sz6? Els6 kérben néhany Gr.3-as autordl, 6 helyszinrél, versenyenként 2 futamrdl és a
jatékélményt még nem rombolé, a valésaghoz legjobban kozeliteni prébalé lobby beallitasokrol.

Hogy is fog ez kinézni? A Bajnoksagban, 6 helyszinen lesz verseny, versenyenként 1 F6 és 1 Sprint
futammal, tehat 6sszesen 2 futammal, mindegyik kildn pontozva. Az autdkat tekintve olyan Gr.3-as
autokkal, melyek valos, nem prototipus modelleken alapulnak. A Bajnoksag alatt kocsit valtani, NEM
lehet majd, valamint a valaszthat6é autokbdl meghatéarozott darabszamu all majd csak rendelkezésre,
melyet az elézetes, a Bajnoksagra torténd regisztracio alkalmaval lehet majd lefoglalni. Az autdkral,
valamint a regisztracié menetérdl, késdbb, a Valaszthato autdk szekcidnal lesz majd sz6, most j6jjon,
akkor a lebonyolitds menete részletesen:

Idémérd: palyatol figgetlendl 20 perc lesz minden esetben, a lobby nyitasatol, a Practice alatt, 18:45-
t6l 19:05-ig bekapcsolt ,heavy” toréssel és a verseny kiirasaba szerepld gumikopassal és Uzemanyag
fogyassal. Aki az idémérd alatt kapcsolodasi problémak vagy kilépés miatt nem tud mért kort futni, az
a lobby altal kiosztott helyre (a mezény vége) fog kertlni (Fastest First Grid Order). Az id6méré 3
leggyorsabb pil6taja pontot fog kapni az elért teljesitményéért.



Fo6 futam: az idémérd szerinti rajtsorrend és a legtobb palya esetén allé rajt. A futam hossza palyatol
fuggben nagyjabdl 45 percnek megfeleléen lesz beallitva, ez is mindig, az aktualis futam
esemeényeben fog szerepelni, a teljesitendd kérok szamaban megadva.

Sprint futam: a F6 futam végeredménye szerinti forditott rajtsorrend és a legtobb palya esetén
repuldrajt. A futam hossza kb. 15-20 perc lesz!

Box kiallas: a boksz kiallasok mindig egyéni, taktika alapjan fognak térténni, a F6é futamon viszont
azon szabaly betartasaval, hogy az elsé és az utolsé kdrben, még/mar Tilos kimenni!

A DIVizIO RENDSZER ALKALMAZASAT AZ ERDEKLODOK SZAMATOL ES TUDASATOL
TESSZUK FUGGOVE! (Lasd anno az FTCC, GT, Hatchback, AGTS és GTCC Bajnoksag)

A F6 Futamon a célvonalon valé athaladast ndvekvo sorrendben nézve: 18; 16; 15; 12; 11; 10; 8; 7; 6;
5; 3; 1 lesz a pontok leosztasa.

A Sprint Futamon, a célvonalon val6 athaladast ndvekvé sorrendben nézve: 15; 13; 12; 10; 9; 8; 6; 5;
4; 3; 2; 1 tehat az els6 12 helyezett fog pontot szerezni.

Dijazva lesz az idémérdn az els6 3 legjobb versenyzd lesz 3; 2; 1 ponttal!

A futamokon futott leggyorsabb korért pedig 1 pont jar, vagyis egy versenyen a két futammal 6sszesen
2 pont szerezhetd!

Mar mondhatni szokas szerint nem lesz teljesen kilénallé pontszerzési lehetésége a kiuldonb6zé
divizioknak, ellenben a pontszerzé helyek szamat megndveltik, igy 6sszességében a pontszerzés
valamivel konnyebb lesz majd mindenkinek. A kulénbdz6 diviziok természetesen tovabbra is kiilon
lesznek dijazva, de innentél fogva, ha példaul egy Professional — Divizios versenyzé rosszabbul
szerepel az adott versenyen, sulyos pontoktol eshet el, az alacsonyabb divizids jatékos elényére
valamint nem lesz tébbé olyan helyzet, hogy csak be kell csorognia az illetének barmelyik helyen a
pontokeért.

A valaszthat6 autok listaja a versenykiirds végén vannak feltiintetve! A BoP BE lesz kapcsolva
természetesen, ES a Tune Setup hasznalata mindenkinek megengedett lesz!

A bajnoksaghoz barmelyik futamon lehet csatlakozni, tehat ha valaki csak a 4. futamtdl ér ra,
akkor 6 a 4. —tdl jon, viszont a még le nem foglalt autokbdl a késdbb érkezéknek is ugyanugy foglalnia
kell majd.

Fontos, hogy ha valaki késik, azt lehet6leg jelezze kommentben vagy privatban (én is szoktam,

ha én kések, nem szokott letdérni a kezem miatta) még a Lobby nyitas el6tt. Ha valaki az

idémérére nem érkezik meg, de a futamra, futamokra igen, az az utolsé rajthelyrdl fog indulni! Azt
azonban lehetdleg mindenki vegye szamitasba, hogy ha valaki foglalt autét, de folyamatosan ,elfelejt”
eljidnni a versenyekre, akkor a 2. alkalomtél téréljiik az auté foglalasat. Ujat ezutan megint foglalhat.

Kotelezb kocsi festés tovabbra sincs, ellenben a csapatok mindkét versenyzéjének az autdja egyen
festéssel kell rendelkeznie (a szinek kilénbdzhetnek, de a motivumoknak ugyanolyanoknak vagy
lathatoan hasonldknak kell lennie), valamint a csapat nevét, legalabb egy helyen, lathaté méretben fel
kell tintetni! Csapat festést lehet akar versenyrdl versenyre is valtoztatni, ha az mindkét autét érinti.

Azt viszont kérem, hogy legyen mindenkinek sajat, a szezon egészén hasznalatos, fix rajtszama. Itt a
kritérium annyi, hogy lathatd. Sablon nincs hozza, nyugodtan lehet.

Versenyzdi etika és Ovas: Jelen kdrnyezetben, nem gondolom, hogy szilkséges, de ha esetleg
annyira elfajulna a helyzet, hogy nem tudjak a versenyz8k egymas kozott megbeszélni a torténteket, a
verseny utan 1 napig benyujthat6é 6vas! Ami sziikséges hozza: share-It replay és a torténtek
idépontjanak és az ,esemény” megnevezése! Ez esetben egy tdbb résztvevés elbiralas ala fog kerulni
az eset! Amennyiben a kihagés sulyosabb, ugy enyhébb esetben figyelmeztetést, avagy 5-10mp id6
jovairasos buntetést kaphat a vét6 fél. Komolyabb esetben vagy visszaess vétség esetén 5 rajthelyes
visszasorolas var a vétkesre, a kdvetkez6 verseny, mindkét futaman!



A divizidk kozotti kuldnbség sok esetben nagy lehet (hisz ez az oka a Iétrejéttiknek is) tdbbek
kozott felfogasban is. Ez azonban nem jogosit fel senkit negativ jelz6k megjegyzések tételére,
nyomatékosan kérek mindenkit, hogy ehhez tartsa magat, ezt nagyon komolyan fogom venni!

Ugyancsak a divizidk kdzotti kildnbség miatt minden verseny egyik sarkalatos pontja a Sprint Futam,
a forditott rajtsorrend miatt! El kell fogadni, hogy ilyenkor a kevésbé gyors versenyzd8k indulnak elolrdl
és igen, mivel (még) kevésbé gyorsak, sok esetben mashol kezdik meg a féktavot, mas iveket
haszndlhatnak, kevésbé indokolt helyeken is megcsuszhatnak. Pontosan ezért ilyenkor a rutinosabb,
gyorsabb versenyzékeé a felel6sség, hogy NE letoljak az eléttik lev6t, hanem szabalyosan, de az
el6ttiik haladdk esetleges hibait, mas vezetési stilusat figyelembe véve elézzenek, a fairplay
szabalyait betartva! Alap esetben is egy el6zési manévernél, az el6zést kezdd, kvazi hatul halado
félen van a felel6sség nagyobb része, az el6l haladé jatékosnak kvazi ,csak” a védekezés szabalyait
kell betartania, ezért a hatulrdl rajtold, ,kvazi gyorsabb” jatékosok mandvereit kiiléndsen figyelni
fogjuk, hogy azok kell6 korultekintéssel torténjenek!

Ovast be lehet nyudjtani minden kirivod szabalytalansag esetén, ide értve a veszélyes boxutca
kijovetelen at (boxutca kijovetel vonalanak atlépése), a veszélyes és tiltott mandverekig (cikazas és a
pozicio visszaadasanak elmulasztasa). Eréforras hianyaban nem tudok és nem is célom figyelni
mindent, ami a palyan térténik, igy a szabalytalansagot elszenvedd fél dolga az évas benyujtasa.
Amennyiben ezt nem teszi meg, Ugy a panaszkodast kertiljik.

Védekezés és cikazas: védekezés kozben 2 azaz kett6 iranyvaltoztatas a max megengedett,
féktavon mar NEM valtunk iranyt, rendkivul baleset veszélyes!

Természetesen minden versenyzdnek kotelessége a ,tiszta versenyzés” a szabalyok és a palya
hatarainak tiszteletbe tartasaval. Persze mindenkit elkaphat a hév igy fokozottan kérek mindenkit,
hogy a szabalyokat tartsa be és a lehet6 legjobban prébaljon meg vigyazni a versenyzé tarsara.

Rage-quitting (KOMOLYAN BE LESZ TARTVA): térténjen az az idémérdn vagy egy verseny
barmelyik futaman, azonnali hatallyal kizarast jelent az adott versenyrdl és automatikusan 5 helyes
rajtblintetést a kdvetkez6 verseny mindkét futamardl! Megalapozott indokkal lehetséges biintetés
nélkul kilépni, pl.: olyan rossz internet kapcsolat, ami miatt veszélyt jelentesz a tobbi autéra (ehhez a
tobbiek megerdsitése is szlikséges), vagy sulyos és hirtelen maganéleti probléma, de az, hogy
felbosszantottad magad valamin, és kilépsz a lobbybdl, versenyrél, idémérérél, az nem mindsul
elfogadhat6 indoknak!

Disconnect (egyéni): Sajnos el6fordul, hogy a PSN vagy az internet kapcsolat nem stabil és ebbdl
fakaddan kidob a jaték a lobbybdl. Ez, kivédhetetlen és amig interneten térténd, multiplayer
jatékrol beszéllnk, addig ez igy is marad. Ezt meg kell érteni és el kell fogadni mindenkinek.
Amennyiben idémérdn torténik az eset az illet6 vissza lesz hivva a lobbyba és az els6 futamtol
csatlakozhat az addigi eredményei alapjan.

Ha az els6 futam alatt térténik, akkor ugyanugy visszahivjuk és folytathatja a masodik futamon.

A masodik futamon térténd esetben sajnos azon a versenyen mar nem tud bizonyitani a pérul jart
versenyz8. Amennyiben lehet6sége lenne ra, de nem jon vissza a hivas ellenére sem, akkor az

az eset is a Rage-quit kategoériaba tartozik!

Disconnect (csoportos): Amennyiben a versenyzék fele (vagy tobb mint fele) kap disconnect-et
egyszerre, vagy egymas utan egy szlkebb iddintervallumon beliil, az idéméré alatt, ugy a

komplett lobbyt Ujra fogjuk inditani. Ugyanilyen esetben, csak a versenyen, ha a futam felét még nem
futottuk le, akkor az adott futamot azonnal Ujra inditjuk! Amennyiben a futam felét mar lefutottuk, a
futamot megszakitjuk és az elsd disconnect pillanataban aktualis allast tekintjik a futam végleges
eredményének, a versenyz6k pedig a pontok felét kapjak meg. A futam tavjanak 90%-a mar
magottiink van, akkor a futamot megszakitjuk és az elsé disconnect pillanataban aktualis allast
tekintjik a futam végleges eredményének, a versenyzdk viszont az 6sszes nekik jaré pontot
megkapjak.

Csapatok (Opcionalis, csak kelld mennyiségl nevezb és igény esetén): a csapatok kizarélag 2
fések lehetnek, amennyiben minimum két csapat nevezne, Ugy a csapatoknak

is lenne pontverseny, amelyben a csapat versenyzdinek, a futamon

elért pontjainak 6sszege adna ki a futam végén a csapat pontszamat. Ugy kell elképzelni, mint az
F1 —ben a konstruktdri VB-t. Ha az adott futamon, nincs meg a szokasos 2 f6, akkor

mas csapatban nem versenyzd pil6ta lehet beugrés, ha azt a verseny elétt jelzik az illetékesek.



Természetesen, a csapattagok ugyanolyan auté markaval és tipussal kell versenyeznitk! A csapatok
mindkét versenyz8jének az autdja egyen festéssel kell rendelkeznie (a szinek kilénbdzhetnek, de a
motivumoknak ugyanolyanoknak vagy lathatéan hasonloknak kell lennie), valamint a csapat nevét,
legalabb egy helyen, lathaté méretben fel kell tlintetni! Csapat festést lehet akar versenyrdél versenyre
is valtoztatni, ha az mindkét autot érinti.

Hasznalhaté Segitségek: Palya nyomvonal opcionalis; Fékezés indikator opcionalis, ABS: opcionalis,
Kipdrgésgatld opcionalis, Countersteering Assistance opcionalis, ASM menetstabi opcionalis. A
sérllés be lesz kapcsolva (Heavy)! A valté szabadon valasztott. Az Auto Drive ki lesz kapcsolva a
lobby beallitasaiban!

Az éppen aktualis versenyek Facebook eseményben lesznek tovabbra is kiirva!

Fontosabb (allandé) Lobby beallitasok:

Room Privacy: Friends Only Minimum Sportsmanship Rating: B; Start Type: Grid Start (F&

futam)/Rolling Start (Sprint futam); Grid Order: Fastest First (F6 futam)/Reverse Grid Based on
Previous Race Results (Sprint futam); Boost: Off; Slipstream Strength: Real;  Visible
Damage: On; Mechanical Damage: Heavy; Tyre Wear: 3X;Fuel Deception: 2X; Initial Fuel:
Default; Grip Red. on Wet Track/Track Edge: Real; Race Finish Delay: 180 sec;
Balance of Performance: On; Maximum Tyre Rating: Racing Super Soft; Minimum
Tyre Rating: Racing Hard,; Tuning: No Limit; Kart Usage: Off; Ghosting During
Race: None;  Shortcut Penalty: Strong; Wall Collision Penalty: Time (Weak); Side Contact

Penalty: On, Correct Vehicle Course After Wall Collision: Off; Replace Cars: Off; Flag
Rules: On; Auto Drive: Prohibited

A versenynaptar a kiiras végén, a valaszthato autoék listaja utan tekintheté meg!

UPDTAE: NAGYON komolyan kérek mindenkit, hogy aki nevezni szeretne a versenyekre,
az nézzen utana és TEGYEN azért, hogy a versenyekre Open NAT beallitasokkal érkezzen!
Neked lehet, hogy nem tiinik fontosnak, DE a versenyek egyszeriibb, problémamentesebb
lebonyolitasahoz elengedhetetlen! Uj nevezéknél pedig alapfeltétel! A régi nevezdk
esetében is, csak ideiglenesen tudom elfogadni, ha nem Open a NAT statusza!
Eléfordulhat, hogy olyan az eszk6ze, amin nem tud sem DMZ-t sem Port forwarding-ot
csinalni valaki, ez esetben, bar nem szabadna, de ideiglenesen, amig megoldja, felmentést
kaphat, DE csak addig amig le szkanderozza az illetd a szolgaltatéjaval, vagy megoldja
sajat maga! Az nem valasz, hogy nem tudja megoldani, egyrészt minden szolgaltatéval
meg lehet beszélni a dolgot, lehet csere eszkodzt kérni, masrészt ez egy Online méka, lehet,
hogy a te szemszogedbdl ugy tiinik, hogy a nem megfeleld beallitasok mellett sincs semmi
gond, kozben viszont a tobbiek versenyét is tonkre teheted lag, szinkronizacio elcsuszas,
nem miik6dé kommunikacio stb... stb... okozasaval! Indokolt esetben prébalok segiteni,
egyéb esetekben google a baratod, wikipédia a baratnéd és egyéb hasznos és kevésbé
hasznos koézhelyek.

Koszonom!



Auté valasztas és a Regisztracié a Bajnoksagba, a nevezés menete:

A Bajnoksagba toérténd regisztracio, a nevezés egybekdtott az autd kivalasztasaval. Hogy is
néz ez ki? A Bajnoksagba regisztralni, nevezni az auto kivalasztasaval lehet. A valaszthato
autok listaja alant talalhato, mindegyik Gr.3-as autd, DE csak és kizardlag olyanok, amiknek
az alapja valos széria autd, nem prototipus vagy tanulmany auté. igy a ténylegesen valés GT3
autok listajat némileg kiszélesitettuk, DE a valosagtol még nem rugaszkodtunk el teljesen.

Mindenki aki részt szeretne venni a Bajnoksagban valasztania kell és egyben le kell foglalnia
a 24 tipus egyikébdl a Bajnoksag szamara létrehozott informacidos oldalon egy Urlap
kitoltésével, DE annak tudataban, hogy mindegyikbdl 6sszesen 2db érhet6 el. Az auto
foglalasok esetében a foglalas beérkezésének sorrendje a dontd, tehat aki gyorsabb, az fogja
lefoglalni az adott tipust. Egy ember, CSAK EGY autot foglalhat, kivéve ha két f6s
csapatnevezés érkezik be, ebben az esetben és csakis ebben az esetben, a csapat egyik tagja
foglalhatja mindkét autot, DE a foglalas csak akkor érvényes, ha a csapat mindkét tagja fel lett
tintetve a megfelel6 mezében!

Amennyiben olyan autdra érkezik be csapat altali foglalas, amibél egy mar foglalt, ugy a
foglalas sikertelen lesz, ez esetben valasztani kell egy még szabad tipusbdl, és Ujbdl leadni a
foglalast.

A beérkezett foglalasrol minden esetben, zaros hataridén belll visszajelzést fogunk kuldeni
akkor is, ha az sikeres és akkor is, ha nem volt sikeres (hianyos adatok, vagy megeléztek a
foglalassal). Természetesen a sikertelen foglalasok visszajelzése élvez prioritast, hogy az
illetének legyen még esélye minél elébb olyan autét foglalni, amilyet szeretne.

Az elérhet tipusok darabszama folyamatosan frisslini fog az informaciés oldalon is,
igyekszink mindig a lehetd legkisebb késéssel frissiteni minden foglalast, hogy az ujonnan
erkezok is az aktualis listat lathassak.

KIEMELTEN FONTOS, HOGY CSAK ES KIZAROLAG AZ FOGLALJON AUTOT,
AKI EL IS JON A VERSENYEKRE! AMENNYIBEN VALAKI AUTOT FOGLALT ES
KAPASBOL AZ ELSO VERSENYEN SEM JELENIK MEG, VALAMINT A
TAVOLLETET NEM IS JELZI, ANNAK A FOGLALASAT AUTOMATIKUSAN
TOROLJUK, AZ AUTOT PEDIG SZABADDA TESSZUK! AMENNYIBEN NEM AZ
ELSO FUTAMROL, DE EGYMAST KOVETO KET ALKALOMMAL MARAD VALAKI
TAVOL UGY, HOGY AZT NEM JELZI SEMMILYEN CSATORNAN FELENK, A
FOGLALASAT SZINTUGY TOROLJUK ES AZ AUTOT SZABADDA TESSZUK!

FONTOS: a valaszthaté autdékon az idémérd és a verseny alatt is be lesz kapcsolva
a BoP, DE a Tune Setup hasznalata engedélyezett valamint engedélyezett mas
Tune Setup hasznalata az idémérén, a F6 és a Sprint Futamon is, tehat nyugodtan
lehet cserélni az idémérd és a futamok kozott is!

A nevezés/auté foglalas 2018.01.03 23:00-tél indul, az ezen idépont el6tti
nevezések nem lesznek érvényesek!

Nevezni ITT lehet: http://gtsracing.webnode.hu/gt3championship/



A valaszthaté autok listaja
(BMW M6 GT3-bo ugyanugy 2db foglalhatd, de mindkét tipus elérhets, csapat nevezés esetén ugyanazt a tipust kell nevezni)
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A Bajnoksag helyszinei (F6 Futam, Sprint Futam sorrendben)

Az elsé verseny varhaté idépontja 2018.01.12.18:45-6s Lobby nyitassal, idémérd kezdéssel és 19:05-
0s F& futam Starttal! A verseny pontos paraméterei (k6rék szama) hamarosan az oldalon és a
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World Circuit

5,807 m

DAWN
05:00

Sunny

Select Conditions

SUNRISE MORNING DAYTIME NOON
06:30 5
Sunny s

=

Select Conditions

SUNRISE MORNING DAYTIME NOON
06:30  07:45 14:30
Sunny Sunny Fin

-

AFTE

AFTE

16:

RNOON | EVENING
18:

Sunny

RNOON  EVENING

SUNSET
18:45

sunny




Mount Panorama Motor Racing
Circuit
World Circuit

6,213 m

Mount Panorama Motor Racing
Circuit

World Circuit

6,213 m

DAWN
05:30

Sunny

Select Conditions

NOON DAYTIME
12:00 73

Select Conditions

DAYTIME
13:30

Cloudy

MORNING  NOON
08:00 12:00

Ssunny Fine her

AFTERNOON

AFTERNOON
15:30

ST

,j,‘",.. .. .—:',‘

EVENING SUNSET
16:3 17:00

Sunny sunny

SUNSET

17:00

Sunny

EVENING
16:30

Sunny

NIGHT
18:15

Sunny




BAJNOKSAG ZARO, NURBURGRING GP (vol. 2.0)
(A problémas Nyité futam miatt, ujrazas)

Select Conditions

b P

Niirburgring GP MORNING AFTERNOON  EVENING SUNSET
World Circuit 08:00 : 15:00 17:00 19:30

5,14¢ Sunny F 3 Sunny Sunny
y

Select Conditions

’i’w “5‘

-

Niirburgring GP MORNING ~ DAYTIME NOON  AFTERNOON EVENING SUNSET
c 08:00 10:00 12:00 15:00 17:00 19:30

Sunny Cloudy Fine Weather Sunny Sunny Sunny

TWILIGHT

20:30

Sunny

TWILIGHT
20:30

Sunny




